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juge.




PARTIE A : VALEUR SCIENTIFIQUE 45 %

Expérience
Recherche entreprise dans
le but de vérifier une
hypotheése scientifique par

Innovation

Mise au point et évaluation des dispo-
sitifs novateurs, des modéles, des
théorémes, des théories physiques, des

Etude

Analyse, et méme cueillette de données utilisant
des méthodologies reconnues en sciences
naturelles, sociales, biologiques ou de la santé.

la méthode expérimentale. | techniques ou des méthodes dans des Sont incluses les études sur des sujets humains, Points
Au moins une variable domaines tels la technologie, le génie, | les érudes biologiques de terrain, I'exploration de
indépendante est modifide : | I'informatique, les sciences naturelles | données, la reconnaissance de modéles basés sur
les autres variables sont ou les sciences sociales. des données physiques ou
contrdlées. sociales/comportementales.
Niveau 1 (faible) Points alloués : 64 15
Reproduire une expérience Construire une maquette, un modéle, Présenter une documentation écrite sur un 6 7 8
connue pour confirmer des un dispositif, pour reproduire une probléme donné, mais sans aucune analyse. 9 10 11
résultats antérieurs. technologie existante ou pour 12 13 14
démontrer une théorie physique ou une
intervention sociale/comportementale 15
déja connue.
Niveau 2 (moyen) Points alloués : 16 4 25
Pousser plus loin une Am¢liorer ou trouver de nouvelles Présenter une documentation écrite sur un 16 17 18
expérience connue avec applications pour des technologies, des | probléme donné. Le travail est accompagné 19 20 21

quelques modifications des
méthodes, de la collecte des
données et de possibles
applications.

interventions sociales ou
comportementales, des théories ou des
équipements physiques et justifier ces
améliorations.

d’une analyse modeste et/ou une étude
rudimentaire est entreprise qui génére des
données limitées qui ne peuvent supporter une
analyse conduisant a des résultats significatifs.

22 23 24
25

Niveau 3 (bon) Points alloués : 26 4 35

Concevoir et réaliser une Concevoir et élaborer une technologie | Présenter un travail réalisé & partir 26 27 28
expérience originale. Les novatrice ; apporter des améliorations &4 | d’observations systématiques et d'une recherche | 29 30 31
variables significatives sont | une technologie existante ou a des documentaire. Les études quantitatives
identifiées et on tente de les | interventions sociales/comporte- devraient comprendre une analyse appropriée de = 3 34
contrdler. Lanalyse des mentales: étendre ou créer une certaines variables significatives utilisant des 35
résultats comprend des nouvelle théorie physique. Des effets méthodes arithmétiques, statistiques ou
caleuls, des méthodes bénéfiques pour les étres humains, graphiques. Les études qualitatives ou mixtes
graphiques ou statistiques. ’avancement de connaissances et/ou devraient inclure une description détaillée des
des applications économiques procédures ou des méthodes pour la cueillette et
devraient étre évidents. I'analyses des résultats (ex : entrevues,
observations des comportements sur le terrain,
méthode comparative continue, analyse de
contenu).
Niveau 4 (excellent) Points alloués ;: 36 a 45
Concevoir et réaliser une Intégrer plusieurs technologies, inven- | Présenter un travail qui compare 1'information 36 37 38
recherche expérimentale tions, interventions sociales ou tirée de plusieurs publications scientifiques 39 40 4]
originale dans laquelle les comportementales ou dessiner et reconnues et d’observations systématiques. Ce o 43 44
variables les plus significa- | construire une application novatrice travail met en lumiére de nouvelles informations
tives sont identifiées et ayant un intérét commercial et/ou des significatives ou des solutions originales aux 45

contrdlées. L analyse des
données est compléte et
approfondie.

effets bénéfiques pour les étres
humains. Ou bien, unifier deux ou
plusicurs théories physiques existantes
et effectuer des prédictions vérifiables.

problématiques ¢tudiées. Les mémes critéres que
le niveau 3 s’appliquent pour I’analyse des
variables significatives ct/ou de la description de
procédures ou de techniques.

PARTIE B: CREATIVITE 25%

Niveau 1 (faible : 6-10)

Niveau 2 (moyen : 11-15)

Niveau 3 (bon : 16-20)

Niveau 4 (excellent : 21-25)

Conception simple du projet. La
créativité de 1'éléve est peu
évidente. Le contenu du projet
¢st probablement tir¢ d'un
manuel ou d'une revue
scientifique.

L éleve a fait preuve de créativité
dans un projet de conception
simple. Utilise des ressources ou
un ¢quipement peu original. Le
sujet choisi est courant et peu
imaginatif.

Projet imaginatif. Utilisation
créative des ressources
disponibles. Approche bien
pensée, et quelques aspects

sont supérieurs a la moyenne.

Projet trés original démontrant
une approche innovatrice. Fait
preuve d'ingéniosité et de
créativité dans la conception,
l'utilisation de 1’équipement, la
construction et/ou dans I'analyse.

Points:
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