Allistyttavat Robotit — kilpailu opiskelija-
Jja harrastelijajoukkuellle

Paapalkinnot 10 000 €, 5000 € ja 2000 €

Kilpailu jarjestetaan Teknologia23-tapahtumassa 7.-9.11.2023
Robottikilpailussa tarkeinta on idea ja omaperdinen toteutus
Kilpailun jarjestaa Tietotekniikan ja Elektroniikan Seura ry.
Robotin voi tehda rakennussarjasta tai kokonaan itse

Robotin ei tarvitse olla tehty tata tilaisuutta varten
Ilmoittaudu osoitteeseen mauri.inha@ties.fi

Kilpailussa halutaan nostaa esille uusin tekniikka ja luovuus. Kilpailun tarkoitus on kasvattaa
erityisesti tietotekniikan, robotiikan ja tekodlyn nédkyvyyttd ja kiinnostavuutta Suomessa seki
kannustaa opiskelijoita ja harrastelijoita ennakkoluulottomasti yhdistdmaién eri alojen osaamista.
Viesti on my®os teollisuudelle: uudet teknologiat tulee ennakkoluulottomasti ottaa kayttoon niin
tuotteissa kuin tuotannossakin.

Yleiskuvaus

Tehtdvana on tehda robotti, joka tekee jotain mielenkiintoista. Mita se tekee, on tekijdiden
keksittava. Tarkoitus on antaa luovuuden ja teknisten taitojen kukkia. Rajoituksia on annettu
vahan ja vapautta paljon.

Kilpailu on tarkoitettu yliopistojen ja ammattikorkeakoulujen opiskelijoille ja alan harrastelijoille.

Kilpailu jarjestetaan Teknologia 23 -tapahtuman yhteydessa Messukeskuksessa 7.-9.11.2023.
Kilpailun jarjestaa Tietotekniikan ja Elektroniikan Seura yhteistytssa Mikrobitti-lehden ja
Messukeskuksen kanssa.

Robotti

1. Laite voi olla yksi robotti tai usean robotin parvi. Jatkossa robotilla tarkoitetaan
kilpailulaitteen aktiivisia osia riippumatta siita, kuinka monta tallaista osaa siina on.

2. Robotin pitaa toimia siihen varastoidulla energialla. Robotin pitaa kilpailutilanteessa olla
paadstoton.

3. Robotti saa kytkeytya paikallisverkkoon, avata verkkoyhteyksia ja hakea sielta tietoa.
Yhteytta ei saa kayttaa robotin liikkkeiden ohjaukseen. Tarvittavat tiedot yhteyden
luomiseen voidaan sy6ttaa laitteeseen ennen kilpailun alkua. Yhteyden toimivuus on
kilpailijoiden vastuulla.

4. Mikali robotti koostuu monesta aktiivisesta osasta, nama voivat kommunikoida keskenaan
laillisilla radiotaajuuksilla ja -protokollilla, 3nill3, valolla ja eleilld. Adnet ja valot eivit saa
aiheuttaa vaaraa yleisolle (voimakkaat danet, liilan tehokkaat laserit, epileptisen
kohtauksen aiheuttava vilkkuminen tms.).

5. Robotissa tulee olla liikkuvia osia, vaikka itse runko ei liikkuisikaan.



6. Robotista tulee olla tehtyna yhdelle kalvolle tehty esittely tai noin minuutin mittainen
video. Naita kaytetaan voittajien esittelyyn kilpailun jalkeen kilpailusivustolla. Kilpailijat
voivat kayttaa niitd myos kilpailun yhteydessa robottien esittelyyn (katso Kilpailutila ja -
tilanne, kohta 3).

Kilpailutila ja -tilanne
Suoritusta pitda pystya seuraamaan kilpailutilassa. Suoritus videoidaan ja naytetdan yleisolle myos
naytoilta.
1. Kilpailun jarjestdja voi tarjota kilpailualustan, jonka jokainen sivu on 2 metria. Kilpailijat
voivat myos kayttaa esiintymislavaa alustana.
Kilpailualusta on tasainen ja mattamusta. Rajat on merkitty 5 cm levealla valkoisella
maalauksella tai teipilld, jossa merkinnan ulkoreuna merkitsee rajan. Seinia ja kattoa ei ole
merkitty.
2. Robotti sijoitetaan kilpailualueelle tekijéiden haluamalla tavalla.
Sijoittamisen jalkeen kilpailijat kertovat, mika on robotin tehtava.
4. Tuomarin luvan jalkeen robotti kdaynnistetdan. Silla on korkeintaan nelja minuuttia aikaa
esittda ohjelmansa. Robotin tulee pysahtya itsestadn ohjelman paattyessa.
5. Robotin sijoittaminen, tehtavan kuvaus, kilpailusuoritus ja robotin poistaminen
kilpailutilasta saavat kestaa korkeintaan kymmenen minuuttia. Tavoiteaika on tata
lyhyempi, kahdeksan minuuttia.
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Edelld olevat kohdat ovat kaikki sellaisia, joissa noudattamatta jattdminen aiheuttaa
suorituksen hylkaamisen.

Arvostelu
Seuraavia kohtia otetaan huomioon arvostelussa. Kohtien painoarvoja ei ole maaritelty, vaan
tuomarit tekevat kokonaisarvion robotin esityksen, performanssin, perusteella. Kaikkia
arvosteltavia asioita ei tarvitse olla mukana esityksessa liikkumista lukuun ottamatta, mutta
toteutetuilla asioilla tulee olla luonteva yhteys robotin ideaan.

1. Robotin liikkkuminen tai eleet.
Robotin visuaalisuus.
Robotin ddnimaailma.
Robotin tekninen haastavuus ja toteutus.
Robotin aktiivisten osien toimiminen yhteen.
Robotin reagoiminen ymparistoonsa (ymmartaako eleitd, puhetta, reagoiko soitettavaan
musiikkiin, yleis6on tms.)
Naiden lisdksi arviointiin vaikuttaa itse idea ja kuinka hyvin kokonaisuus toteuttaa sen. Myos
robotin esittely otetaan huomioon arvostelussa.

oA wWN

Tuomaristo

Tuomaristoon kuuluu eri alojen asiantuntijoita. Tekniikan ja yrityssektorin lisdksi tuomaristossa on
myo0s taiteiden edustus.

Palkinnot

Paapalkinto on 10000 €, toinen sija 5000 € ja kolmas sija 2000 €. Muista palkinnoista tulee tietoa
hieman myohemmin. Tuomaristolla on oikeus muuntaa kilpailun palkintojen kriteereja ja summia,
jos tahan on erityisia perusteltuja syita.



Kilpailun ajankohta

Kilpailun vapaat harjoitukset ja mahdollinen esikarsinta jarjestetdan Messukeskuksessa tiistaina
7.11 ja loppukilpailu Messukeskuksessa keskiviikkona 9.11. Pyrimme auttamaan
padkaupunkiseudun ulkopuolelta tulevia kilpailijoita matkakustannusten kattamisessa.
Kilpailutoita on tarkoitus esitella Messukeskuksessa TiES:n osastolla 7.-9.11. messuyleisolle ja
samalla voi mainostaa omaa oppilaitostaan.

Kilpailuun ilmoittautuminen

Kilpailuun kannattaa ilmoittautua heti kun ryhma on koossa. Nadin ryhma saa koko ajan
ajantasaista tietoa kilpailusta. IImoittautumisesta alkaen kilpailijat saavat vuoden 2024 Mikrobitti-
digiversion antamaansa osoitteeseen.

Kilpailuun ilmoittaudutaan toimittamalla alla pyydetyt tiedot Mauri Inhalle osoitteeseen
mauri.inha@ties.fi :

1. Joukkueen nimi (itse keksitty).

2. Joukkueen yhteyshenkilon nimi ja séhkdpostiosoite.

3. Jokaisen joukkueen jasenen nimi ja postiosoite.




