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Créditos totales (LRU / ECTS): 6 Afio del Plan de Estudio: 2010

DESCRIPTORES

La asignatura “Tecnologia de los Medios Audiovisuales I” implica una introduccién a diferentes aspectos de
las tecnologias en las que se mueven los medios de comunicacién. Supone un acercamiento al estudio de
la mediacion tecnoldgica en todos los procesos de la cadena de produccion audiovisual: grabacion, montaje,
postproduccion y difusion.

Todos los alumnos deben conocer el uso y las posibilidades que los elementos tecnologicos pueden
ofrecerles para el desarrollo de su profesion. Como futuros profesionales del sector de la comunicacién
deben conocer el apartado técnico en el que van a desarrollar su labor, sea Prensa, Television, Radio y por
supuesto Internet.

OBJETIVOS

- Que el alumno conozca los principios basicos y los instrumentos y procedimientos necesarios para la
practica de la comunicacién audiovisual.

- Que el alumno desarrolle destrezas practicas en el uso de los diferentes aparatos necesarios para la
expresiéon audiovisual.

- Que el alumno adquiera la capacidad conceptual y practica de expresarse adecuadamente por medios y
técnicas audiovisuales.

- Que el alumno valore la necesidad de trabajar en grupo y potenciar la capacidad de dialogo y de
comprensién de puntos de vista diferentes.

COMPETENCIAS

Competencias transversales genéricas:

GO01 Saber aplicar los conocimientos basicos de cada médulo o asignatura a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y poseer las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro del mundo de la comunicacién y el
periodismo.

GO02 Capacidad para reunir e interpretar datos relevantes para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

GO03 Poder transmitir informacién, ideas, problemas y sus soluciones, de forma oral o escrita, a un publico
tanto especializado como no especializado.

G04 Haber desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

GO5 Saber utilizar herramientas de busgueda de recursos documentales y bibliograficos.

GO06 Poseer habilidades y aptitudes que favorezcan el espiritu emprendedor en el ambito de aplicacion y
desarrollo de su formacién académica.

Competencias especificas:

EO02. Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas en las diferentes fases del proceso
audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la
calidad técnica imprescindible.

-1-



EO06. Capacidad para percibir criticamente el nuevo paisaje visual y auditivo, asi como el panorama de la
comunicacion, considerando los mensajes icénicos como fruto de una sociedad determinada, producto de
las condiciones sociopoliticas y culturales de una época histdrica determinada

E52. Capacidad para aplicar procesos y técnicas implicadas en la organizacion y gestion de recursos
técnicos en cualquiera de los soportes sonoros y visuales existentes.

E53. Capacidad para el registro, procesamiento, almacenamiento y reproduccion de sefiales sonoras y
visuales, en cualquier tipo de plataforma, soporte, canal o medio, tanto analégico como digital, respetando
los estandares y grado elevado de calidad profesional.

E54. Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccion audiovisual o multimedia atendiendo a
la intencidn del texto y de la narracion mediante la utilizacion de banda sonora, efectos sonoros vy
soundtrack.

E55. Desarrollar habilidades en el disefio sonoro de productos audiovisuales y manejo de herramientas de
audios.

E57. Capacidad para la utilizacion de las técnicas y procesos en la organizacion y creacion en las diversas
fases de la construccion de la produccion multimedia y materiales interactivos.

METODOLOGIA Y TECNICAS DOCENTES

Clases tedricas
Horas presenciales: 25 / Horas no presenciales: 0
Metodologia de ensefianza aprendizaje:

Clase teodrica y/o practica (presenciales), no entendida como clase magistral tradicional, sino como
la expresion del necesario y deseable protagonismo del profesor bien en la exposicion de
contenidos, bien en la coordinacion y control de las practicas de los alumnos. Y ello haciendo uso de
todos los medios de apoyo docente necesarios para el cumplimiento de los objetivos docentes y la
comprobacién de la adquisicion de conocimientos, competencias y actitudes por parte de los
alumnos.

Exposiciones y seminarios

Horas presenciales: 5 / Horas no presenciales: 0

Metodologia de ensefianza aprendizaje:
Sesiones presenciales de debate sobre los aspectos tedricos tratados en clase y sesiones de
exposicion por parte de los alumnos de trabajos que, individualmente o en grupo, y dirigidos por el
profesor, puedan realizarse sobre aspectos concretos de la materia o asignatura, asi como controles
de evaluacion continua.

Practicas de Clase

Horas presenciales: 30 / Horas no presenciales: 0

Metodologia de ensefianza aprendizaje:
Trabajos en grupos reducidos, tutelados por el profesor, en las instalaciones (estudio de radio,
cabinas de edicién de audio y sala de edicion de video) y con los medios audiovisuales (equipos
ENG, grabadoras de audio) del Centro

Practicas Evaluables(otras)

Horas presenciales: 0 / Horas no presenciales: 60

Metodologia de ensefianza aprendizaje:
Trabajo personal del alumno, preparacién y realizacion de practicas, trabajos. exposiciones y
pruebas y exdmenes parciales y finales que evallen la adquisicion de las competencias y aptitudes
correspondientes

Tutorias individuales de contenido programado

Horas presenciales: 0 / Horas no presenciales: 30

Metodologia de ensefianza aprendizaje:
Consultas y tutorias personales y virtuales, en las que los alumnos podran requerir al profesor para
cualquier cuestion relativa al contenido y desarrollo de la asignatura y de sus trabajos
complementarios.



TECNICAS DOCENTES

X] Exposicion y debate X Tutorias especializadas  [X] Sesiones académicas practicas

[ ] Visitas y excursiones [ Controles de lectura [1 Otras:

TEMARIO

Esta asignatura va dirigida a alumnos de los tres Grados que imparte la Facultad de Comunicacion
(Comunicacion Audiovisual, Periodismo y Publicidad) que, en general, no tienen nociones ni habilidades
previas en tecnologia de los medios audiovisuales. Desde esta perspectiva los contenidos de la asignatura
son:

» Conocimiento basico de los principios tecnoldgicos de los medios de comunicacion audiovisuales
(radio, television, video) y de las herramientas tecnoldgicas utilizadas en las fases de registro,
grabacion, transmision y recepcion de mensajes audiovisuales en estos medios.

» Conocimiento basico de los fundamentos cientificos del sonido y del audio en los medios
audiovisuales.

» Conocimiento basico del equipamiento tecnoldgico del estudio de radio.

* Introduccién al conocimiento tedrico practico de la edicion no-lineal de audio y video.

De acuerdo con estos contenidos, el programa de la asignatura de Tecnologia de los medios audiovisuales |
se estructura como sigue:

TEMA 1. Los procesos fisicos. Fundamentos
- Ondas
- Los fenémenos electromagnéticos
- Caracteristicas de las ondas
- Espectro electromagnético y espectro visible
- Luzycolor

TEMA 2. Introduccién al lenguaje audiovisual
- El encuadre. Dimensiones y forma de la imagen. Formatos
- El espacio en campo y el espacio fuera de campo
- Tipos de planos
- El punto de vista de la camara (angulaciones)
- Movimientos de camara (Soportes para camaras)
- Introduccién al concepto de montaje

TEMA 3. La cdmara de video
- Principios basicos de 6ptica
- Seccibn o6ptica de la cAmara
- Seccibn electrénica de la camara
- Teoria general de camaras

TEMA 4. La grabacioén y edicidn de video
- Grabacién analdgica y digital de video
- Formatos de video
- Soportes de grabacion
- Edicion de video

TEMA 5. La grabacioén y edicidn de video
- Grabacién analdgica y digital de video
- Formatos de video
- Soportes de grabacion
- Edicion de video



TEMA 6. lluminacion

- Parametros basicos de la iluminacion: cantidad, calidad, direccién y color

- Medidas fotométricas

- Fuentes de luz. Temperatura de color

- Tipos de focos y soportes de iluminacién

- Técnicas basicas de iluminacion

- Eltriangulo de la exposicion: apertura de diafragma — velocidad de obturacién — ajuste de
ganancia/sensibilidad

TEMA 7. INTRODUCCION AL SONIDO. MICROFONOS Y ALTAVOCES
- Naturaleza del sonido y sistema de audicién humano
- Caracteristicas del sonido
- Micréfonos
- Caracteristicas técnicas de los micréfonos
- Tipos de micréfonos y su utilizacion
- Altavoces

TEMA 8. GRABACION Y EDICION DE AUDIO. FORMATOS
- Grabacion analdgica y digital de audio
- Formatos de audio digital
- Edicion de audio

PRACTICAS DE LA ASIGNATURA

e Practica n® 1: Conocer el tripode y la cdmara

e Practica n°® 2; Tipos de planos. Movimientos de camara. Zoom

e Practica n® 3: Grabacién y edicién de una accién de un personaje en tres planos, cada uno
de ellos con distinta angulacién: normal, picado y contrapicado

e Practica n° 4: Introduccion a la edicién no lineal

e Practica n® 5; Profundidad de campo

e Practica n® 6;: Grabacion y edicidon de tres planos de un personaje con un fondo mas
iluminado que el personaje. Cada uno de los planos persigue la exposicién correcta del
fondo, del personaje y, el ultimo de ellos, de fondo y personaje

e Practica n® 7: Grabacion y edicién de tres planos de un personaje poco iluminado, cada uno
de ellos con un ajuste de ganancia diferente.

e Practica n® 8: Grabacion y edicién de un didlogo entre dos personajes

e Practica n® 9: Grabacion y edicién de una accién de un personaje en seis planos. Grabacion
y edicion de la misma accién en un plano secuencia

e Practica n® 10: Redaccion, grabacién y edicién de una practica a elegir entre: una naoticia, un
spot publicitario o un corto

e Practica n® 11: Conocer la configuracion tecnolégica de un estudio de radio

TECNICAS DE EVALUACION

Evaluacion continua del aprendizaje
La evaluacién durante las practicas del aprendizaje de los alumnos computara un 15% de la nota final
Asistencia a clase y participacion en tutorias

La asistencia a clase y participacion en tutorias computara un 5% de la calificacion final
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Las calificaciones finales de valoracion de adquisicion de las competencias minimas para superar este
modulo seran de forma general o parcial:

1. Examen tedrico final tipo test que supondréa el 50% de la nota final.
2. Pruebas practicas que, en su conjunto, supondran un 45% de la calificacion total.

3. La asistencia y/o participacion en clase y/o tutorias computara con un 5% de la calificacion total.
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