VAR MAN SPELAR UT BRICKOR

Elementen Gamla tréd, Bohal, Lévtrad och Barrtrad far bara spelas ut i
kanten av spelplanen. Ovriga elementbrickor och artbrickor far spelas ut

var som helst pa spelplanen, dven i kanten.

Du kan vélja att bara spela ut elementbrickor.
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VATTENTARNINGEN OCH VATTENBRICKOR

Om din spelpjas landar pa en ruta med tarningssymbol ska du sla med

vattentarningen. Symbolen pa tarningen paverkar vattenbrickorna och
forandrar forutsattningarna for livet i sjon. Férandras vattenbrickorna sa
okar eller minskar antalet artbrickor spelare far ha. Du valjer fritt vilka
du férlorar om antalet artbrickor spelare far ha minskar. Okar antalet
brickor spelare far ha boérjar den som kastade tarningen att ta nya ur
valfria pasar, utan att titta. Turen att dra nya artbrickor gar sedan vidare
medurs. Se Tarningsodversikten nedan eller pa din skarm for att se hur

vattenbrickorna paverkas.
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EXEMPEL 1: Du slér med vattentérningen och den visar en snéflinga (ovanligt kall
och lang vinter). Vind da vattenbrickan sa att "Syrefattigt vatten” ligger uppat.
Om ”Syrefattigt vatten” redan tidigare ldg uppat hdnder ingenting. Nu ska alla

spelare ha endast en artbricka, eftersom bara en bla vattenbricka &r uppvénd.

SYRERIKT NORMAL VATTEN. BRUNT EJ SURT NORMAL
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EXEMPEL 2: Du slar med vattentdrningen och den visar en sol (ovanligt

lang vdrmebélja). Vand da vattenbrickan sa att “Syrefattigt vatten” OCH
”0Ovanligt varmt vatten” ligger uppat. Nu ska alla spelare ha tva artbrickor,

eftersom tva bla vattenbrickor &r uppvénda.
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ACTIONKORT FORBATTRAR LIVET I SJON

Actionkort anvands for att forbattra vattnets kvalitet i sjon. Nar du spelar
ut actionkort paverkar det vattenbrickorna. Vattenbrickor avgor hur
manga artbrickor spelare far ha. Pa din tur kan du vélja att dra action-
kort (Se "Spelets gang”). Actionkort far bara spelas ut i borjan av din
tur och bara om kortet paverkar minst en vattenbricka. Ett actionkort ger
dig 8 poang nar du spelar ut det.

Néar du spelar ut actionkort vands en eller flera vattenbrickor fran rott
(dalig vattenkvalitet) till blatt (bra vattenkvalitet) och utspelade action-
kort laggs underst i actionkorthdgen.

Néar antalet bla vattenbrickor 6kar drar du genast nya artbrickor sé du
har en for varje uppvand bla vattenbricka. Turen att dra nya artbrickor gar

sedan vidare medurs.
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ANLAGG VATMARK
Nar vattnet rinner genom marken blir
det klarare och inte s& naringsrikt.

NORMAL VATTEN-
TEMPERATUR

EXEMPEL: Du spelar ut actionkortet "Anldagg vatmark” och vander da vatten-
brickan ”Brunt vatten” till ’Normal vattenfirg”, och vinder "Overgédning”
till ’Normal ndringsniva”. Om till exempel "Normal vattenfdrg” redan ligger

viand uppat, sa hdnder inget med brickan.

ANTLIGEN DAGS ATT -~
GE SIG UT PA SJON!

KARTONGEN INNEHALLER

1 spelplan 1regelhéfte 1 sjobricka

6 spelpjaser 70 artbrickor 8 actionkort

6 plastfotter 4 tygpasar 8 startkort

6 skarmar 5 vattenbrickor 1 vattentérning

45 elementbrickor, sammanlagt tolv olika element . .
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A) Osmerus eperlanus B) Lota lota C) Pungitius pungitius D) Sander lucioperca E) Tinca tinca
F) Abramis brama  G) Rutilus rutilus H) Perca fluviatilis I) Coregonus maraena ) Esox lucius
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VALKOMMEN TILL SJON

Pa spelplanensrutnét turas spelarna om att spela ut brickor och
tillsammans bygga en sjo som sprudlar av liv. Detta ger poang
och for varje poang flyttas spelpjasen framat ett steg. Den som
i slutet av spelet samlat flest podng och ddrmed kommit langst
pa spelplanen runt sjon, har vunnit!
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ELEMENTBRICKA
Elementbrickor skapar
forutsattningar for att
arter ska kunna spelas

ut pa spelplanen.

ARTBRICKA - FRAMSIDA ARTBRICKA - BAKSIDA
Artbrickan spelas ut Pa artbrickans baksida
med framsidan uppat finns information om vad
pa spelplanen sa den

blir tydlig for alla.

som kréavs for att arten
ska fa spelas ut.
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FORBEREDELSER

TIPS! Om du féredrar lite enklare regler sa hoppa 6ver steg 6-8.
Da spelar du utan actionkort, startkort, vattentarning och vat-
tenbrickor. Om du véljer att spela pa detta satt ska spelare alltid

ha fyra artbrickor vid slutet av sin tur.

1. Lagg spelplanen pé bordet och stéll varsin spelpjés pa startrutan.

2. Lagg varje element i varsin hog med framsidan (elementet) uppat,

tolv hogar totalt.

3. Singla slant med sjobrickan. Ldgg den sedan med uppsidan
(Naringsrik/fattig sjo) bredvid spelplanen. Detta avgor vilken typ
av sjo du spelar med och géller for hela spelomgéangen.

4. Tabortarternasominte stdmmer med sjotypen, de ska inte anvéndas;
Naringsrik sjb - ta bort de tio arterna med @) -symbolen.
Naringsfattig sjo - ta bort de elva arterna med .—symbolen.

5. Léagg artbrickorna i sina pasar. Brickor med innehaller vaxter
och ar de lattaste arterna att spela ut. Brickor med innehaller
mest smadjur och ar lite svarare att spela ut. Brickor med inne-
haller fiskar. Vissa av dem &r svara att spela ut i spelets borjan.
Brickor med innehaller framst faglar och daggdjur och de flesta

svarta ar svara att spela ut i spelets borjan.

6. Blanda actionkorten och lagg demien hég bredvid spelplanen.
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7. Blanda och dra ett slumpmassigt startkort. Lagg tillbaka resten av

startkorten i asken - de skainte anvdndas mer.

8. Placera vattenbrickorna bredvid spelplanen sasom startkortet

visar. Antalet bla vattenbrickor avgér hur manga artbrickor spelare
far ha framfor sig.

EXEMPEL: Om vattenbrickorna ligger pa féljande séatt sa far varje spelare
ta upp tva artbrickor:

SYRERIKT NORMAL VATTEN- BRUNT SURT
VATTEN TEMPERATUR VATTEN VATTEN OVERCODRING

9. Varje spelare tar lika manga artbrickor som det finns bla vatten-

brickor uppvéanda. (Om ni spelar med enklare regler tar varje spelare
upp fyra artbrickor). Du far ta brickor ur vilken eller vilka pasar du
vill. I bérjan ar det bra att ta artbrickor ur den gréna pasen, eftersom
de &r enklast att spela ut.

10. Alla spelare tar varsin skdrm och déljer sina artbrickor bakom den.
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HUR MAN VINNER

Spelet ar slut nar nagot av féljande intraffar:

Alla pasar med artbrickor &r tomma och en spelare har slut pa artbrickor.
ELLER

Omingen spelare pa tva helavarvinte kunnat spela ut nagra artbrickor.

Den spelare med flest poang nar spelet ar slut har vunnit! Du behdver

inte veta hur manga poang du fatt sammanlagt, det racker att se vilken

spelpjas som kommit langst pa spelplanen. Spelpjasen far varva spel-

planen om det behovs.
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SPELETS GANG

Nar det &r din tur - vélj ett av féljande fyra alternativ:

<>

Ta upp en valfri elementbricka och spela ut valfritt antal artbrickor,
valfritt antal elementbrickor och valfritt antal actionkort. Rakna ihop
poangen och flytta din spelpjés. | slutet av din tur fyller du pa med
nya artbrickor ur valfria pasar, utan att titta. Du ska ha lika manga art-
brickor som det finns bla vattenbrickor uppvénda. (Om ni spelar med
enklare regler ska ni alltid ha fyra artbrickor).

Ta upp tva valfria elementbrickor.

Byt valfritt antal artbrickor. Dra nya artbrickor ur valfria pasar, utan
att titta. LAgg sedan de utbytta artbrickornairatt pase.

Dra tre actionkort och behall ett. Ldgg de andra tva underst i

actionkorthogen.

Turen gar vidare medurs.
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VAD BETYDER SYMBOLERNA?

Férutom tarningsrutorna har ikonerna pa spelplanen ingen funktion
utéver utsmyckning.
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a) lkonerna hogst upp visar vilka element- och artbrickor som méaste

ligga jdmte artbrickan pa spelplanen.

b) Om det stdr namn pa andra arter pa brickan, sd méaste dessa arter

finnas nagonstans pé spelplanen, men behéver inte ligga jamte.
¢) Symboleninedre vénstra hornet visar vilken pase brickan hor till.

d) Pa vissa brickor finns en @ eller @-symbol. Det avgor om en
bricka far vara med i spelet eller inte. Brickor med @) far inte vara
med om sjén ar ndringsrik. Brickor med @ far inte vara med om

sjon ar néringsfattig.
e¢) Siffran visar hur manga poéng brickan &r vard.

f) Omdenna bricka spelas ut far du den elementbricka som avbildas.
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HUR MAN SPELAR UT BRICKOR

For att fa spela ut en art maste artens
forutsattningar vara uppfyllda sa att
den trivs, dvs att de element och even-
tuella arter som arten behover finns

jamte den (i de attarutornarunt brickan).

Du far poang for alla arter och element som du spelar ut, men inte fér de
element din art anvander sig av som redan fanns péa planen.

P4 baksidan av manga artbrickor finns dessutom féljande symboler,
som betyder att artbrickan méste ligga jdmte en annan artbricka av

ratt sort:

Artbrickan maste placeras jamte valfri vaxt.
Artbrickan maste placeras jamte valfritt smadjur.

Artbrickan maste placeras jamte valfri fisk.
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SKEDAND

SKEDAND
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EXEMPEL: Artbrickan Skedand behéver elementet Grunt vatten och
en Vixt. Du spelar ut elementbrickan Grunt vatten (1) och artbrickan
Vass (2). Slutligen placerar du ut Skedand (3) sa den ligger jamte bade
Grunt vatten och Vass.

Du far poéng fér alla brickor som du spelar ut pa spelplanen. Detta
exempel ger: Grunt vatten, 2 podng + Vass, 1 podng + Skedand, 3 podng =
6 poédng. Inga podng ges fér Mjuk botten som redan lag pa planen. Spelp-
jésen flyttas fram 6 steg.

P& vissa artbrickor star ”+” och ett djur/véxt. Till exempel: "+ VALFRI
FISK” eller "+ GRODA”. | de fallen maste djuret/véxten finnas nadgonstans
pa spelplanen. De maste inte ligga jamte.
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+GRODA

VANLIG GRODA

EXEMPEL: Artbrickan Snok behdver Grunt vatten och Fisk “+ GRODA”.

Fér att kunna spela ut Snok maste artbrickan ligga jamte elementet
Grunt vatten och en fisk. Dessutom méaste artbrickan Groda finnas pa
spelplanen (men behéver inte ligga jamte).

Om du har tva artbrickor som till exempel bada behdver ligga jdmte en
annan fisk, kan du placera ut bada artbrickorna vid samma tillfalle, sa
att de uppfyller varandras krav. Detta forutsatt att arternas dvriga krav
ocksa uppfylls.
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