
Social og fysisk aktivitet i uderummet - Perfekt til det offentlige rum

WAVE
Fysisk aktivitet og spilverdenen kombineres i Wave. Den giver brugerne et supplement til deres 
daglige spillelyst, samtidig med at den skaber social interaktion mellem spillerne. Wave indbyder 
til fællesskab, bevægelse og ikke mindst leg og aktiv læring.

Wave vil altid have fire forskellige spil, der udfordrer brugerne på forskellige områder, for eksempel 
deres samarbejdsevne, konkurrenceevne eller aktiv læring.

Spillene optimeres og roteres løbende for at skabe langvarig legeværdi. Spilaktiviteterne bliver 
logget for brugerpræferencer og opdateringsformål.

Den primære målgruppe for Wave er 8-12 år, men appellere til hele familien.

Udtalelse Billund Kommune
Louise Lindtofte Skjærbæk, Gruppeleder, Park & Vej

  GAMERS PLAYGROUND

“Vi har i samspil med PlayAlive anlagt flere løsninger hvor målet var at skabe aktiviteter til 
en bred målgruppe og hvor især de unge kunne være mere aktive i det offentlige rum.
Vi har nu anlagt en Wave, som er et legeredskab der indbyder til bevægelse, leg og læring. 
Wave, som er designet til de lidt ældre børn, fra 8 år og op. 
Vi oplever at voksne også syntes aktiviteterne er sjove og dermed har aktiv kvalitetstid med 
deres børn og unge mennesker. 
PlayAlive systemet er online og dermed fremkommer nye aktiviteter automatisk.”

+45 27 50 64 00

ohc@playalive.dk

BOOK EN UFORPLIGTENE DEMO

Opdag meget mere om Wave på vores hjemmeside www.playalive.dk

Ole Clausen
Salgschef


